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PostGIS 公式サイトにある  osm2pgrouting で経路探索
[OpenStreetMap] [pgRouting]

昨日 Windows 7 32bit 上の PostgreSQL 9.4 に PostGIS と pgRouting を入れる途中で、公式サイトの

ファイル配布ページ ↓ を見ました。よく見ると extras というフォルダがあり（上から二行

目）osm2pgrouting という OpenStreetMap データを pgRouting にインポートするツールがありました。

今日試したら問題なく動作。これで Windows で OpenStreetMap + pgRouting の経路探索データ

ベースが簡単にできます。以下、手順のメモ。

■ http://winnie.postgis.net/download/windows/pg94/buildbot/

↓ 公式サイトでは Experimental Builds の一つになっています。

■ http://postgis.net/windows_downloads

↓ osm2pgrouting は ZIP で 32 / 64 bit 版それぞれがあり、今回は前者を使用。

■ http://winnie.postgis.net/download/windows/pg94/buildbot/extras/
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↓ ZIP の中身は osm2pgrouting 本体、ライブラリ、説明、変換時の設定 XML です。コマンドライン
ツールなのでインストーラはありません。

解凍したら、説明ファイル（Readme）に Copy the osm2pgrouting.exe and libexpat-1.dll to your
PostgreSQL bin folder, other dependencies should already be there とあったので、その通り

PostgreSQL のプログラムがある bin フォルダに実行ファイルとライブラリをコピーしました。

次に、適当な OpenStreetMap データを用意します。説明ファイルは親切に Weekly OSM Metro
Extracts というウェブサイトで世界の主要都市のデータが得られると紹介しており、確かにそうでした。

↓ OpenStreetMap のネイティブデータの他、Shapefile や GeoJSON などもあります。osm2pgrouting に
使うのは OSM XML です。
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日本の都市もいくつかありますが、サイズが割と大きいので今回は ↑ フランスの Saint Etienne にしま
した。ポップグループの Saint Etienne の名はここのサーカーチームに由来するとか。bzip2 で圧縮さ

れており、解凍すると ↓ 61 MB ありました。

↓ テスト用のインポート先データベースを作り、昨日の最後と同様に PostGIS と pgRouting をインス
トールして、データベース側は準備完了。

-- // on DB postgres
CREATE DATABASE osm2pgr_test ;

-- // on DB osm2pgr_test
CREATE EXTENSION postgis ;
CREATE EXTENSION pgrouting ;

http://www.saintetienne.com/
http://kenpg2.seesaa.net/article/411147651.html


コマンドを直接打ってもいいですが、今回は ↓ のようなバッチファイルを作りました。OSM ファイルおよ

び変換設定用の mapconfig.xml が同じ場所にある前提。なお自動車での最短経路探索に使う場合

は mapconfig_for_cars.xml を使います（車の通れない道路は探索対象にならない、などいろいろ設

定される）。

@ECHO OFF
"C:/PostgreSQL/9.4/bin/osm2pgrouting.exe" -file saint-etienne_france.osm
    -conf mapconfig.xml -dbname osm2pgr_test -user postgres -passwd xxxx
    -prefixtables saint_etienne_　（実際は一行）

PAUSE

コマンドライン引数の意味は次のとおり。説明ファイルでは passwd が optional なのに対し、自分の

環境では必須でした。他にも若干の引数があり、詳しくは説明ファイルを参照。

-file <OSM ファイル>
-conf <変換設定用の XML ファイル>
-dbname <インポート先データベース>
-user <ユーザ名>
-passwd <パスワード>
-prefixtables <インポート先テーブルの接頭辞>

↓ バッチファイルと OSM ファイルおよび変換設定用の mapconfig.xml を同じ場所に置き、バッチを実

行します。



数秒で無事完了。時間をちゃんと測るのは忘れました。最初の方 2create ways failed が気になりま

すが、全体としては pgRouting で経路探索するためのトポロジーができたようで、とりあえずこのまま

使います。

↓ 新しい8個のテーブルが、指定した接頭辞つきで作成されています。

↓ 経路探索で基本になるエッジ（リンク）テーブル。インデクスも自動作成されました。



エッジテーブルの to_cost はすべて NULL だったため、今回は length をコストにします。length の単

位が不明でしたが、各エッジのおおよそのメートル長を算出して比べると ↓ ほぼ 1 対 1000 なので km
と推測できます。

SELECT length, ST_Length(the_geom :: geography)
FROM saint_etienne_ways LIMIT 20 ;



↓ 早速 A star アルゴリズムによる pgr_astar 関数で最短経路を探索した例。起点ノード = 1、終点ノー

ド = 7 です。関数の詳細はドキュメントを参照。最右列はウィンドウ関数で距離を累計しており、最終

行が全体の道路距離になります。

SELECT seq, id1 AS node, id2 AS edge, cost, sum(cost) over w
FROM pgr_astar($$
 SELECT gid AS id, source, target, length AS cost, x1, y1, x2, y2
 FROM saint_etienne_ways
$$, 1, 7, false, false)
WINDOW w AS (ORDER BY seq) ;

http://docs.pgrouting.org/2.0/en/src/astar/doc/index.html#pgr-astar


上で求めた道路距離は 2km ちょっと。試しに直線距離を概算で求めると ↓ 約 1.5km で、やや大回り

なルートですが（都市部ではだいたい直線距離×1.3 が平均的）ネットワーク構造によってはあり得る

と思います。

SELECT ST_Length(ST_MakeLine(the_geom) :: geography)
FROM saint_etienne_ways_vertices_pgr WHERE id IN (1, 7) ;

↓ 最後に少し汎用的な例。最初の a ブロックで起終点ノードを設定するだけで、A star による最短経

路 + 道路距離 + 概算の直線距離を同時に表示します。しょっちゅう道路距離が直線距離の数倍とい

う結果だとネットワーク作成が適切でない可能性があり、その簡易チェック用。

WITH a (p1, p2) AS (
 -- // 任意の起終点ノードを指定

 VALUES (1, 9)
), b AS (
 SELECT pgr_astar($$
  SELECT gid AS id, source, target, length AS cost, x1, y1, x2, y2
  FROM saint_etienne_ways
 $$, p1, p2, false, false)
 FROM a
), c AS (



 SELECT (pgr_astar).* FROM b
)
SELECT seq, id1 AS node, id2 AS edge, cost, sum(cost) over w
FROM c
WINDOW w AS (ORDER BY seq)
UNION ALL
SELECT NULL, NULL, NULL, NULL
    , ST_Length(ST_MakeLine(the_geom) :: geography) / 10^3
FROM a, saint_etienne_ways_vertices_pgr WHERE id IN (p1, p2) ;

↑ 起終点ノード（1, 9）で経路探索したところ、直線距離 3.3km に対し道路距離 3.8km と、かなり直線に

近いです（×1.2 弱）。何度か試した結果、道路距離が直線距離の数倍になるケースはなく

OpenStreetMap からの道路ネットワーク作成は大丈夫そう。来年は東京など知っている都市のデー

タで試し、地図プロットも行って結果を確認する予定です。

≫ 次の記事 : osm2pgrouting が出す道路長は、実際より短いらしい件

≪ 前の記事 : PostgreSQL 9.4 に PostGIS & pgRouting インストール
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